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互动编程 

一、参赛范围 

1.参赛组别：小学组、初中组、高中组（含中专、职高）。 

2.参赛人数：2人/团队。 

3.指导教师：1人（可空缺）。 

4.每人限参加 1个赛项、1支队伍。 

二、作品主题 

本届比赛以“科学探究”为主题，请结合小学科学或中学理化生

学科知识，从生命科学、技术工程、力、热、声、光、电、磁等角度

完成项目设计与制作。 

作品题材可以是：○1 演示科学现象与原理；○2 制作科学仪器或完

成科学实验；○3 进行智能数据监测。 

三、作品要求 

参赛选手围绕参赛主题，基于国产开源硬件“掌控板”及

mPython软件进行编程设计与制作，结合小学科学或中学理化生学科

知识，同时利用加工工具进行外观与结构设计，完成一个创意新颖的

互动媒体作品，实现科学类学科知识与编程、创客制作的高度融合（即

STEAM 创客教育理念的运用）。 
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四、作品提交 

1.提交方式：依据地方选拔的要求进行提交，同时将作品源代码

及演示视频上传到 STEAM创客教育平台（http://www.steamaker.cn）

展示和分享。 

2.提交内容：“互动编程赛项申报书”Word 电子档（详见附件）、

作品源代码(.mxml/.py/.xml 格式)、演示视频(格式为 mp4，播放时

间少于 2分钟, 视频文件小于 30M)。 

3.作品命名：选手姓名+组别+作品名称。 

五、竞赛流程 

1.报名：参赛选手按地方组委会规定的方式和时间进行报名，报

名成功的选手有参加地方选拔赛的资格。 

2.地方选拔：依据全国组委会给定名额，确定地方入围选手，并

按规定时间报送全国组委会。 

3.全国决赛：入围选手现场确定一、二、三等奖，入围但未能到

达决赛现场参赛的选手视为弃权，不予评奖。 

全国现场决赛形式：作品现场准备与调试、作品展示与陈述答辩。 

（1）作品现场准备与调试 30分钟；作品展示与陈述答辩 5分钟。 

（2）选手答辩时须将纸质版“作品文稿”提交给评委。 

（3）参赛选手自带竞赛用笔记本电脑，并保证比赛时笔记本电

脑电量充足，请自备电脑移动电源。 

（4）参赛选手须将入围作品相关的“互动编程赛项申报书”Word

电子档、作品源代码、作品演示视频自行带至决赛现场。 
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六、评审标准 

评审指标 指标描述 分值 

思想性 

规范性 

作品契合主题，内容健康向上，以形象、生动、新颖的

方式表达科学知识。 
2分 

设计方案完备，有作品功能、结构、相关器件使用等内容。 2分 

制作过程中工具和相关器材使用规范；有详细的器材清

单，作品源代码注释规范。 
2分 

各功能实现的有效程度；作品的成品化程度，包括外观、

封装，以及整体的牢固程度，人机交互界面友好等。 
3分 

创新性 

结构具有新意、灵活，构建合理，结构件与智能电子硬

件之间的装配和受力合理，符合基础的工程学原理，有

一定的实用价值。 

10分 

功能细节实现方式、探究方式、程序设计方式、硬件结

构制作实现方式具有新意；功能设计能突破原有元器件

的应用习惯。 

4分 

艺术性 

设计具有美感，并能将美学与实用性相结合。 2分 

作品具有一定的想象力和个性表现力，能够表达作者的

设计理念。 
3分 

技术性 

作品整体结构设计符合作品要求，且安全、合理，具有

一定的功能性和复杂性。 
20分 

使用相关智能电子硬件，如各种传感器实现的功能具有

一定的科学性、复杂性。 
10分 

参赛选手是否依据“科学探究”竞赛主题，运用 mPython

开源图形化编程软件进行程序设计。软件设计功能明确，

结构合理，代码优先，易于调试。 

10分 
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科学探究 

作品要求参赛选手基于国产开源硬件“掌控板”及

mPython软件进行编程设计与制作，使用开源智能电子硬

件、多功能工程金属结构件和综合配件进行作品创造，

最后通过软件与硬件的通讯，结合小学科学、中学理化

生学科知识，如物质科学、生命科学、技术与工程学、

力、热、声、光、电、磁、化学反应等构思设计完成一个

创意新颖的人、机、物互动的参赛作品。 

27分 

展示讲解 

现场操作娴熟，演示过程完整。能够很好地展现并讲解

出作品的设计思路、制作过程和功能实现情况，问辩回

答正确，能反映对赛事主题的理解及在实际学习生活中

的应用价值。 

5分 

七、相关说明 

1.参赛作品必须为参赛选手原创，选手在上传作品前须确认拥有

该作品的著作权。作品内容要健康向上，不触犯国家法律法规。不得

剽窃、抄袭、顶替他人作品，如因此引起任何法律纠纷，其法律责任

由参赛选手本人承担，并取消选手的参赛资格和获奖资格。 

2.所有作品一经参赛，即视为参赛选手同意全国组委会拥有对其

作品的使用权，同意组委会以任何形式对参赛作品进行展示和传播。 
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附件：互动编程赛项申报书 

 

 

互动编程赛项申报书 

 

项目名称：                                               

申报选手：                                               

学校全称：                                               

辅导教师：                                               

 

作品所属探究领域：（请在确认的学科上划“√”） 

 

 

 

 

 

 

 

参赛类别：（请分别在确认的类别上划“√”） 

□ 小学组参赛作品 

□ 初中组参赛作品 

□ 高中组（含中职）参赛作品 

重要提示：以上信息请申报者认真核实，证书以此为准。 

 

□ 数学（MA） 

□ 化学（CH） 

□ 工程学（EN） 

□ 生命科学（LS） 

□ 能源科学（ES） 

□ 生物医学（BM） 

□ 计算机科学（CS） 

□ 物理与天文学（PA） 

□ 环境科学与工程（EE） 

□ 行为和社会科学（SO） 
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互动编程参赛作品制作说明 

选

手 

选手姓名 性别 民族 出生年月 所在年级 身份证号 

      

      

教

师 

教师姓名 性别 工作单位 职务职称 联系电话 电子邮箱 

      

学

校 

学校名称 通讯地址 邮政编码 

   

参

赛

作

品

说

明 

说明包括： 

1.创意设计  2.探究目的  3.探究方法  4.解决方案、思路  5.实验结果  6.分析、结论 

 

 

 

 

 

 

 

 

作

品

制

作 

步

骤

说

明 

每个步骤包括至少 1 张图片和简要文字说明（5 个步骤） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


